RACUNALNISTVO

Namenjen ucencem:
7., 8.in 9. razreda 5
Poucuje: Zoran ZLATIC

Pri tem predmetu se prepletajo
spoznavanje in razumevanje
osnovnih zakonitosti racunalniStva in metode neposrednega
dela z ra¢unalnikom. S tem si ucenec pridobi temeljna
znanja racunalniske pismenosti, ki so potrebna pri
nadaljnjem izobrazevanju in vsakdanjem zZivljenju. Ucenec
lahko izbere predmet samo v enem razredu ali pa ga
nadaljuje skozi vsa tri leta tretje triade.

Pri izbirnem predmetu racunalni$tva ucenec ali u¢enka v
vsakem razredu pridobi znanja iz doloCenega poglavja:

7. razred — urejanje besedil
8. razred - rac¢unalniska omezja
9. razred — multimedija

Splosni cilji predmeta:
Ucenci in u¢enke pri predmetu:

- Spoznavajo osnovne pojme racunalnistva, ter vlogo
racunalniske tehnologije in v sodobni druzbi;

- Spremljajo razvoj racunalniske tehnologije;
- Pridobivajo temeljna znanja, spretnosti in navade za
uc¢inkovito in uspeSno uporabo sodobne ra¢unalniSke

tehnologije za zadovoljevanje svojih in druzbenih
potreb;

- Razvijajo komunikacijske zmozZnosti;

- Oblikujejo stali§€¢a do pridobljenih informacij in
krepijo merila za doZivljanje in vrednotenje lepega;

- Razvijajo sposobnosti za samostojno reSevanje
problemov;

- Razvijajo sposobnost in odgovornost za sodelovanje v
skupini, ter si krepijo pozitivnho samopodobo;

- Razvijajo pozitiven odnos do varovanja lastnine
(avtorske pravice) in osebnosti (zas¢ita podatkov);

- Bogatijo svoj jezikovni zaklad in skrbijo za pravilno
slovensko izrazanje.

Ves Cas izobraZzevanja je v ospredju aktivna vloga ucencev
in ucenk, njihov osebni, strokovni in jezikovni razvoj.

Pri predmetu dobi u¢enka oziroma u¢enec najmanj eno
ustno in eno pisno oceno izdelka. Pri ustnem ocenjevanju
vrednotimo uporabo znanj in razumevanja osnovnih
zakonitosti uporabe racunalnika, uspesnost vrednotenja in
zagovarjanja uporabljenih postopkov in samostojnost pri
uporabi racunalnika. To oceno si ucenec in u¢enka pridobi
med izvajanjem izdelka. Pri oceni izdelka pa se vrednoti
uporabo znanja in razumevanje osnovnih zakonitosti
uporabe racunalniStva, kakovost izvedene predstavitve
izdelka, u€inkovitost uporabe informacijskih tehnologij in
nazorno kodiranje podatkov.



